A Street in Venice

191 puzzle pieces

European city that possesses evident traces of an enormous cultural heritage, as it is rich in architecture
and works of art that are most impressive. There are palaces, and close to 90 churches and plazas which
are commonly called campi, that are host to timeless frescos, stained glass, statues and sculptures.

The floating city of Venice is one of the most soughtafter romantic destinations of the world. It is also a

Your model represents a typical image of eternal Venice with its canals on which gondolas gracefully glide
under the arched bridges, caffés that sit on sunny, waterfront terraces and ancestral buildings anchored in the
water. There is so much water in Venice that boats are the only means of transportation. Ambulances,
firefighters, police, taxi drivers and even trash collectors use the waterways. When in a rush, you can take a
yacht which is the equivalent of a taxi. For sightseeing or simply to admire the scenery, hop on board a
floating bus called a vaporetto. Let's not forget the eternal gondola - the nautical barouche for newly-weds of
all ages - propelled by a gallant, pole-wielding gondolier that can take you all the way to Rome!

The acqua alta of Venice

On November 4th, 1966 a great flood (acqua alta) submerged the city of Venice. Electrical and telephone lines
were down, Saint Marc’'s Plaza, the Venetian's symbol of pride and confidence, was lost under four feet
(1.20 metres) of water. As Venice's water level exceeded the sea level by six feet (1.80 metres), a cry of alarm
resounded throughout the nation. All levels of government authorities scurried to set up restoration and protec-
tion programs for Venice in order to prevent it from falling into the sea and to assure a long and prosperous
future for one of the world's most beautiful cities.
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Rue de Venise

191 piéces de puzzle

ment I'une des villes d'Europe possédant les traces les plus apparentes d'un énorme héritage culturel, et dont la

richesse en oeuvres artistiques et architecturales au métre carré est des plus impressionnantes; palais, églises
(pres de 90 ) et places (communément appelées campi) foisonnent et se font les hétes de fresques, de vitraux, de
statues et de sculptures a la fois intemporels et multicentenaires.

‘ Tenise, ville flottante, fait partie de I'une des destinations romantiques les plus prisées au monde. Elle est égale-

ses petits ponts arqueés, ses caffe sur les terrasses ensoleillées sises au bord de I'eau et ses batisses ancestrales

aux pieds. .. baignant dans I'eau. D'ailleurs, les Vénitiens en sont imprégnés au point ot la circulation automo-
bile n'a jamais vu le jour dans les lagunes; ici, le moyen de transport, c'est le bateau ! Tous les déplacements se font sur
l'eau : ambulanciers, pompiers, policiers, chauffeurs de taxi et méme éboueurs se déplacent en bateau. Lorsqu'on est
pressé, on prend le yacht, I'équivalent d'un taxi. Sinon, on admire le paysage a bord d'un vaporetto, I'autobus sur
flotte. Evidemment, il y a I'éternelle gondole - la caléche marine des tourtereaux de tout age - qui, propulsée par la
perche du valeureux gondolier, vous ménera jusqu'a... Rome?

‘ 7 otre modéle présente une image typique de I'éternelle Venise, avec ses canaux sur lesquels glissent les gondoles,

L’acqua alta de Venise

Le 4 novembre 1966, une grande inondation (I'acqua alta) envahit la ville; les lignes électriques et le téléphone sont
hors d'usage, la Place Saint-Marc, symbole de fierté et d'assurance des Vénitiens, se retrouve noyée sous 1,20 métre
(4 pieds) d'eau et le niveau de I'eau de Venise dépasse de 1,80 métre (6 pieds) le niveau de la mer. Le cri d'alarme
retentit auprés de la population, et les autorités, municipales comme gouvernementales, auront tét fait de mettre sur
pied des programmes de rétablissement et de sauvegarde de Venise, afin d'empecher celle-ci de s'enfoncer davantage
dans la mer et d'assurer un long avenir & I'une des plus belles villes du monde.
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ASSEMBLY INSTRUCTIONS FOR YOUR PUZZ-3D® ADVENTURE!

1 Remove and set aside waste pieces

Pieces with red dots are not to be used in your puzzle; just place
them in a safe place, such as a plastic bag. Some very tiny (1/4
inch square) will need to be pushed out from the middle of puzzle
pieces. Frequently, puzzle pieces are still attached to red-dot
pieces and it's easy to miss them,

DO NOT THROW AWAY ANY RED-DOT PIECES UNTIL
YOUR PUZZLE IS COMPLETED!

P

Various types of red-dot pieces

2 Examine the types of puzzle pieces

Jigsaw: These pieces have regular jigsaw cuts
and are used in the middle of a wall or base.
They are never used to create an edge or
corner.

Square: These pieces have square cuts on one
or more sides. They "dovetail” with pieces
having the same type of edge to form an angle
when they connect. These pieces create your
puzzle's corners and are what make your
Puzz-3D@® three dimensional! A corner can
be formed by connecting a base to a wall or a
wall to another wall. See illustration.
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Straight edge Curved edge

Edge: These pieces have one or
two straight or curved edges. The
outside edge of the base of your
puzzle is made up of these, but
they can also create an edge of
another section, such as the top
of a wall.

Decorative: The remainder of your
pieces are decorative and are usually
added at the end to complete your
puzzle. An example would be the top
of a tower.

3 Assemble the sections

Sort pieces according to color and
design, then assemble them to form flat
sections. When connecting pieces, be sure
the artwork on the two pieces match
perfectly. In most cases, a finished section
will have its perimeter entirely made up of
square cut pieces, as shown here. Some
sections, however, may have one or more
sides that are straight or curved.

A completed
section with square-
cut pieces in gray

4 Think vertical!

Remember, your puzzle is not just a picture, but a dimensional
model! The inside will be hollow. The vertical walls attach to the
horizontal base wherever each side consists of square cut edges.
The base will be flat and the walls will go UP!

A sample of a base and walls

5 Helpful hints

Handling the puzzle pieces may cause static electricity which
could make them cling to your clothing. Keep your puzzle away
from infants and house pets. Animals love to chew the foam
pieces and this may cause choking. Please note however that they
are non-toxic. In order to preserve your puzzle, keep away from
intense heat such as radiators and the sun. This may cause
warping and color fading.



NSTRUCTIONS D’'ASSEMBLAGE POUR VOTRE AVENTURE PUZZ-3DMP!

1 Enlevez les pieces marquées de
oints rouges

es pieces marquées de POINTS ROUCES ne font pas partie de
otre puzzle Puzz-3D'0, Séparez-les des autres pieces et mettez-
s de coté dans un sac de plastique. Certaines de ces pieces sont
raiment petites ( 0,75 cm? - 1/4 po?) et devront étre retirées de la
iece de puzzle. Il arrive fréquemment que certaines pieces de
uzzle restent attachées a des pieces marquées de points rouges.
ar conséquent, il est possible que vous les mettiez de coté par
1iégarde. NE JETEZ AUCUNE PIECE MARQUEE DE
OINTS ROUGES AVANT D’AVOIR TERMINE VOTRE

UZZLE PUZZ-3DMD,
Différents types de points rouges

2 Examinez le genre de pieces

Piéces en clé de puzzle : Ces pitces sont
découpées comme la plupart des pigces de
puzzle traditionnel et se retrouvent dans le
milieu des murs ou de la base de votre puzzle
Puzz-3DM2, Elles ne servent jamais a former un
contour ou une aréte.

Pieces a tenons et mortaises : Ces pieces sont
découpées en clé carrée sur au moins un de
leurs cotés, Elles s'assemblent a d'autres pieces
du méme type de maniére a former une aréte.
Ces pieces servent principalement a créer la
troisieme dimension de votre puzzle. Une aréte
peut étre formée par I'assemblage de la base a
un mur ou d'un mur a un autre mur. (Voir
l'illustration).

Piéces de contour : Ces pieces
comportent des cotés droits et/ou des
coins arrondis. Le contour extérieur
de la base de votre puzzle sera formé
de ces pieces. Elles peuvent toutefois
constituer le contour d'une autre
section de votre puzzle, telle que le
haut d'un mur.

Mur

% Base
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Piéces décoratives : Les autres types

de piéces sont habituellement ajoutés a la fin de l'assemblage afin
d'enjoliver votre puzzle. Le haut d'une tour serait un bon
exemple.

3 Assemblez les sections

Triez les piéces selon leur forme et leurs
couleurs et assemblez-les & plat de
maniere a former des sections. En
assemblant les pieces, assurez-vous de la
PARFAITE continuité de l'illustration. Le
périmetre d'une section compléte sera
généralement formé de pieces a tenons et
mortaises. (Voir I'illustration). Cependant,
certaines sections peuvent comporter un
ou plusieurs cotés droits ainsi que des
coins arrondis.

avec piéces a tenons
et mortaises en gris

4 Pensez «vertical»

Rappelez-vous, votre puzzle Puzz-3D*" est plus qu'une simple
image, c'est un modele a trois dimensions! Par conséquent,
I'intérieur de votre puzzle sera creux. Les murs verticaux
s'attachent a la base horizontale partout ot les rebords sont
formés de tenons et de mortaises, Vous construirez la base de
votre puzzle a plat pour ensuite en ERIGER les murs.

Exemple de murs et d'une base

5 Quelques conseils utiles

La manipulation des piéces de votre puzzle Puzz-3DMP peut créer
de I'électricité statique et faire adhérer les pieces a vos vétements.
Cardez votre puzzle hors de la portée des jeunes enfants et des
animaux domestiques. Ces derniers aiment bien macher les piéces
en mousse, ce qui peut provoquer une suffocation. Notez toutefois
que les pieces de puzzle sont faites de mousse non toxique. Evitez
d'exposer votre puzzle prés d'une source de chaleur intense telle
qu'un calorifére ou directement au soleil. Cela pourrait
endommager votre puzzle et/ou causer la décoloration de
I'illustration.



The Architect of Puzz-3D®

First produced in 1991, this ingenious foam puzzle was
the brainchild of Paul E. Gallant, the founder of Wrebbit
Inc., a Canadian toy and game manufacturer. Today,
Mr. Gallant and his talented staff offer a variety of
Puzz-3D® designs that will excite every puzzle builder!

Le créateur du Puzz-3DMD

C'est a Montréal, Québec (Canada), en 1991, que fut
inventé le Puzz-3D*° par Paul E. Gallant, président-fon-
dateur de Wrebbit inc. Depuis, c’est toute 1'équipe de
Wrebbit qui s'applique a vous satisfaire en vous
proposant une variété grandissante de modéles qui sauront
plaire aux petits comme aux grands.

Although Wrebbit Inc. guarantees the quality of its
products, our Customer Service Department is here to
help you in any way needed. Should anything happen
to a piece of your Puzz-3D®, simply send us this techni-
cal drawing with the area circled where the problem is
occuring. Do not forget to write down your name and
address along with your telephone number (don't for-
get the area code).

Remember to check thoroughly through your bag of
discarded red-dot pieces to determine if any good
puzzle pieces are still attached.

Allow 4 to 6 weeks for Customer Service to process
your request.

Send all requests to:

CANADA U.S.A.

Wrebbit Inc. Wrebbit Inc.
Customer Service Customer Service
P.O. Box 504 P.O.Box 1714
Station Youville Champlain, NY
Montreal, Qc 12919-1714
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PUZZ-3D is a registered trademark owned by 2798140 Canada
Inc., used under license by Wrebbit Inc.

The Wrebbit name and logos are trademarks of Wrebbit Inc.

All rights reserved worldwide.

©2000 Wrebbit Inc.

Canada: 400 Stinson Street

St-Laurent, Quebec, H4N 2E9

Internet address: http:/mww.wrebbit.com
E-mail: service@wrebbit.com

Manufactured and printed in Canada

Wrebbit garantit la qualité de votre nouveau puzzle Puzz-
3D*v. Par contre, si vous rencontrez certains problémes au
niveau de l'assemblage ou autres, n'hésitez pas a commu-
niquer avec le département du Service a la clientéle en
expliquant le plus clairement possible votre probléme. Il est
fortement suggéré de nous expédier le dessin technique en
encerclant la partie concernée. Veuillez indigquer vos nom,
adresse, numéro de téléphone ainsi que votre code régional.

N’oubliez pas de vérifier attentivement parmi vos
piéces marquées d’'un point rouge si certaines petites
piéces nécessaires a I'assemblage final de votre
puzzle n'y sont pas attachées.

Prévoyez un délai de 4 a 6 semaines pour le traitement
de votre demande.

Envoyez toute réclamation i :

CANADA

Wrebbit inc.

Service a la clientéle

C.P. 504 succ. d'Youville
Montréal, Qc

H2P 2W1

PUZZ-3D est une marque de commerce enregistrée détenue par
2798140 Canada Inc. et utilisée sous licence par Wrebbit inc.

Le nom et les logos de Wrebbit sont des marques de commerce
de «Wrebbit inc.». Tous droits internationaux réservés.

©2000 Wrebbit inc.

Canada : 400, rue Stinson
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